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令和４年度榴岡児童館利用者アンケート 中学生対象 

※東華中学校と宮城野中学校の１学年に協力していただき実施しました。 

回答数：338 

 

◎2022年１０月より飲食はできませんが、平日は 18時まで、土曜日は 9時～17時までの間、自由来館ができます。 

〇知っていましたか。 

知っていた 知らなかった 

46 280 

 

〇利用したことがありますか。 

ある ない 

66 235 

《利用経験あり》利用しようと思った理由は？（複数回答可） 

遊びに来た イベントに参加 ボランティア 妹や弟の迎え 児童クラブに登録 その他 

38 36 5 5 29 9 

〈その他〉 

・友だちと遊んだ。 

・おもちゃを寄付する 

・子どもスタッフ（2） 

・児童の対応の手伝い 

・特にない 

・友達に教えてもらった 

・幼稚園のポスターを届けた 

 

《利用経験あり》榴岡児童館の雰囲気や印象はどうでしたか。 

満足 やや満足 やや不満 不満 

46 25 2 1 

《利用経験あり》榴岡児童館のスタッフの雰囲気や対応はどうでしたか。 

満足 やや満足 やや不満 不満 

39 19 3 0 

 

◎榴岡児童館で「こんなことしたい」「こんなことしてほしい」などを教えてください。 

自分で企画して誰かを楽
しませたい 

皆でわいわい楽しみたい 新しい仲間をみつけたい 
ワークショップなどで何
かを教えてもらったり 

体験したい 

その他 

16 206 52 63 30 

〈その他〉 

・映画。 

・テニスをしたい。 

・特にない(17) 

・オセロなどの大会。 

・お祭り(2) 

・カードゲーム大会とか？ 

・ゲーム大会を開いてほしい 

・小さい子どもたちと遊びたい 

・ドッチボールをしたい 

・何もしたくない 

・皆でビンゴをしたい 

・屋台を開いてみてほしい 

・わかりません 

・恋愛相談所
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◎榴岡児童館ではコロナ禍になる以前、「中学生合宿」という児童館に泊まるイベントを行ってきました。 

〇知っていましたか？ 

知っていた 知らなかった 

10 320 

 

〇参加してみたいですか？ 

参加してみたい 参加してみたいが忙しい 参加したくない 

50 127 150 

 

◎児童館では、お祭りや季節のイベントの時などに中高生ボランティアをお願いしてきました。児童館のイベントにボラン

ティアとして参加してみたいと思いますか。 

参加してみたい 参加してみたいが忙しい 参加したくない 

64 132 141 

 

◎最近まわりで流行っていることはありますか。 

・？ 

・〇〇診断（女女子力診断など） 

・APEX（2） 

・CC レモン…？ 

・e スポーツ（2） 

・Instagram（5） 

・K-pop（8） 

・ｍポーズ 

・TikTok（15） 

・TikTok ダンス（4） 

・Vanudy(歌手） 

・Vtuber 

・YouTube。（3） 

・YouTube のもっくん 

・あっちむいてほい 

・アニメ（10） 

・アニメやゲームの話 

・ある 

・いいえ。 

・ウェイバックホーム 

・歌 

・歌（アイドル）。 

・うたを歌うこと。 

・腕相撲（2） 

・腕ずもう。 

・絵を描くこと（3） 

・大縄 

・お菓子パーティー！ 

・推し活 

・推しを広める 

・音ゲー 

・おとわっか（2） 

・鬼ごっこ 

・鬼滅の刃（2） 

・おまんむし（2） 

・思いつきませんでした 

・音楽 

・音楽ゲーム（3） 

・カードゲーム 

・刀ピー 

・髪の毛で触角をつくること 

・カラオケ 

・韓国系のもの。 

・韓国のお菓子（地球グミなど） 

・曲。 

・クリスマス 

・ゲーム（27） 

・ゲーム（㏄レモン） 

・公園でみんなと遊ぶ 

・ごうけつ 

・黒板にお絵かき 

・コロナ（6） 

・コロナウイルス（少し） 

・しのぶ 

・ジャンボリミッキー。 

・ジョジョの奇妙な冒険 

・心理テスト。 

・スプラトゥーン。（3） 

・スマホ（2） 

・スマホゲーム（3） 

・そんなにありません 

・対戦系のゲーム 

・ダンス。（4） 

・チーズの早食い 

・手押し相撲。(7) 

・でかいねんボケ 

・テスト勉強。 

・特にない。（72） 

・トヨナガタクト（3） 

・なにわ男子（2） 

・ネットミーム（2） 

・バウンティラッシュ（9） 
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・バスケ 

・バレーボール、 

・フォートナイト（2） 

・フォールガール 

・不明 

・プリキュア（2） 

・ブルーロック。 

・プロセカ（9） 

・プロレス。 

・プワボール。 

・文具。（3） 

・ペン回し（2） 

・ボカロ（2） 

・ボケエスケ 

・ぼけーの K ぼけーすけっす 

・ポケモン（7） 

・マイクラ 

・魔法少女になりきること 

・マンガ 

・漫画。(2) 

・ものまね（3） 

・雪合戦 

・指スマ。 

・酔いどれ知らず 

・吉田いをん（5） 

・レオチン 

・わからない、知らない。（53） 

・わりばし。 

・ワンピース（2） 

・ワンピースやスラムダンクなどのアニメ映画 

・benio 店長（ユーチューバ―）の動画。 

・最新のゲーム機（ニンテンドースイッチ） 

・すりおろしリンゴ、ごりら、らっぱ、ぱせり♪ 

・べびたっぴからのくちぱっちからのボブサップからのたまごっち 

 

◎メディア機器についてうかがいます。 

〇スマートフォン・タブレット等（学習教材を除く）をいつ頃から利用していますか。 

０歳 １歳 ２歳 ３歳 ４歳 ５歳 ６歳 ７歳 ８歳 ９歳 10歳 11歳 12歳 13歳 その他 

1 1 0 6 4 ８ 8 21 20 12 81 46 87 18 9 

〈その他〉 

・3～４歳 ・6～9 歳 ・利用していない・持っていない（6） 

 

〇利用していて思うこと教えてください。 

楽しいと思うこと 

・Instagram（2） 

・LINE（36） 

・SNS（10） 

・ＳＮＳの今の状況がすぐにわかる。 

・TikTok（5） 

・Twitter（2） 

・You Tube（26） 

・遊べる。（2） 

・新しい情報がたくさん知れる。 

・アニメ（2） 

・アプリ（4） 

・いつでも連絡がとれる（2） 

・色々なアプリができる。 

・色々なことができる（7） 

・色々なことが学べる。 

・色んな人に触れれる 

・インターネット（2） 

・インターネットで繋がれる（2） 

・絵を描ける（3） 

・推しが見れる 

・音楽が聴ける（6） 

・オンラインでつながれる。 

・画像（2） 

・気軽に友だちと連絡ができること。 

・共通の趣味でつながれる。 

・ゲーム(121) 

・コミュニケーションをとれる 

・時間を気にせず楽しく遊べる。 

・自由に調べられる。 

・情報が入る。おもしろい！！ 

・好きなことができる（3） 

・好きなことが身近に！ 

・好きな時間に使える 

・好きに使える 

・すぐに調べられる、知れる。（9） 

・ストレス解消 

・スマホゲーム（4） 

・全部（5） 

・だいたいのことができること。 

・たくさん 

・他人との連絡が楽。 

・楽しい 
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・楽しめるアプリがあること。 

・動画視聴（24） 

・友達とゲームができる（2） 

・友達と繋がれる（4） 

・友達と話す機会が増える 

・友達と連絡、通話ができる（50） 

・ない。（5） 

・何でも調べれば出てくること 

・何でもできる（4） 

・暇が少なくなった 

・ファッションとかをみれること 

・便利（5） 

・メール 

・世の中の色々なことが分かる 

・流行がわかる（2） 

・連絡が取れる 

・わからない（3） 

・映画（2） 

・好きなことができる 

・写真が加工できること 

・親とのやり取り 

・推しを見れる 

・虫の写真とか見れる。 

・動画（20） 

・勉強アプリを使用できる。 

・面白いものが見れる 

・友だちと連絡先を交換できる。 

・色々なこと・情報が、知れる・調べられる。（5） 

・色々なことが分かる、楽しんで使える 

・色々なひとと関われる、やり取りができる。（4） 

・色々なひとと通話できる・繋がれる（2） 

・色々な人と手軽にコミュニケーションがとれる。 

・自分の好きな動画や漫画をいつでも見れて良い。 

・情報をキャッチして興味にすること。 

・調べることで、学べる・知識を得られる（2） 

・好きなことを調べることができること。 

・その場に相手がいなくても話すことができる。 

・ネットの人とつながって楽しく遊べること。 

・無料で多くのゲームや動画などを楽しむことができる。

・ネッ友、フォロワーが増える。いいね、コメントがつく。 

・色々なアプリなどで自分の好きな楽しさを見つけられる。 

・インスタもやらせてもらえないスマホが楽しいはずがありますか？ 

・ゲームやユーチューブ、Tik Tok、インスタなどで暇つぶしになる。 

・スマホだと、どこでも調べたり、確認できたり、ゲームができるのが楽しい。 

・知りたいこと、知らないことを知れる、調べられる（12） 

 

不安に思うこと 

・LINE での無視、いじめ（2） 

・LINE に気付かない時 

・SNS でのトラブル（19） 

・SNS での悪口。（2） 

・SNS の使い過ぎ 

・アクセス 

・危ないサイトにアクセスしないか。 

・アンチコメント 

・依存（9） 

・いたずら 

・いろんな人に繫がれちゃうところ 

・インターネットトラブル（9） 

・ウイルス（25） 

・親の制限。（2） 

・害悪メールがくること 

・課金、お金関係（5） 

・課金のトラブル 

・画像などの紛失 

・危険、怪しいサイト（18） 

・危険が多い 

・個人情報の流出（13） 

・個人情報を載せていないか。 

・壊さないか。 

・壊れたら写真が無くなる 

・詐欺（22） 

・時間 

・時間が経つのが早い 

・情報悪用。（2） 

・知らない人からの連絡。（7） 

・知らない人とライン交換すること 

・視力の低下。（9） 

・スマホの使いすぎ 

・制限について 

・全然できない 

・タブレットなのでない 

・つい長時間さわってしまう。 

・通知がくること。 

・使いすぎる。（2） 

・特にない(49) 

・匿名であること 

・トラブル(29) 

・ない。（9） 

・ネットでのトラブル。（6） 

・ネットの嘘の情報。（2） 

・ネットの利用。 

・寝る時間 

・乗っ取り被害。（7） 

・バグがとてつもなく多い 
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・ハッキング（3） 

・バッテリー切れ。（2） 

・犯罪に巻き込まれないか。（6） 

・被害にあったりしないか。 

・誹謗中傷 

・不正利用。（2） 

・勉強への影響。（5） 

・変なことに巻き込まれること（2） 

・他のことに集中できない 

・間違い電話 

・迷惑メール（4） 

・メールなどが怖い。 

・メール内でのいじめ。 

・友人とのトラブル（3） 

・連絡がつながらないこと 

・わからない（2） 

・悪いことに使われそう 

・悪口を書き込む変な奴がいる 

・壊れること 

・拡散されないか 

・どれが正しいサイトかわかりにくい 

・ケンカとかになって取り返しがつかなくなる 

・自分の行動によって何かが失われたりすること。 

・それに熱中してしまい、勉強をしなくなる。 

・長時間使用して目が見えなくならないか心配。 

・使い過ぎてしまっているかもしれない 

・変な広告や非公式なものが出てくること 

・変な情報がまざっていないかということ。 

・変なところに自分の個人情報が行くこと。 

・匿名だから何でも悪口でも相手に送ることができること。 

・スマートフォンやタブレット等などを落としてしまった場合。 

・長時間使って目を悪くしないか、ゲームに課金をしないか等 

・ツイッターなどでのトラブルに巻き込まれたり、炎上したりしないか 

・テンションや表情が確かめられないので、ラインの発言で誤解されないか心配 

・友だちと LINE などでは気持ちが伝わりづらいから、トラブルが心配。 

・もし何かをのせて、嫌なコメントだったり、悪いことが起きたりしないかとか。 

 

〇利用していて、何かトラブルになったことはありますか。 

・あまりないです 

・ある。（4） 

・インスタなどでトラブル 

・グループ LINE からのハブられ 

・写真の掲載など 

・職員とケンカした。 

・多分ないです 

・友達が一人減った 

・友達と LINE トラブルがあった 

・友だちとケンカ 

・ない。（285） 

・他の人に使われた 

・間違って有料アプリを買う 

・迷惑メールが一度来たことがある。 

・持っていない（2） 

・友人関係 

・LINE でケンカ 

・SNS のプロフィールに個人情報をいくつか載せてしまいトラブルになった。 

・勝手にグループ LINE に入れられていた（すぐ抜けました） 

・クラスのグループ LINE でケンカをしている人がいた（2） 

・携帯の見過ぎで親に怒られたり使用禁止になったことはありました 

・長く利用しすぎていること以外はない。 

・LINE の返信に対して、気持ちがしっかり伝わらず、少しケンカになった。 

・加工アプリ等で変な風に写真が撮られてしまった。 

 

〇テレビやゲーム・インターネット・SNSなどの利用について、家族と話し合ったり、ルールなどはありますか。 

・1 日 1 時間のスクリーンタイム 

・1 日 3 時間 

・1 日 1 時間（2） 

・1 日 2 時間（2）、 

・20 時までの利用時間制限 

・20 分見たら休憩 

・21 時までの利用時間制限（3） 

・22 時から 6 時まで使えない 

・22 時までの利用時間制限。（8） 
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・23 時から 6 時までは使わない。 

・23 時までの利用時間制限（2） 

・7 時～21 時まで 

・LINE は 10 時まで 

・SNS はしない 

・You Ｔube は 2 時間まで 

・危ないことはするな！など 

・アプリを入れる時は親を通すこと。 

・あまりない。（4） 

・ある（94） 

・英語やってから使う 

・オープンチャットに入らない 

・休日 40 分 

・グループラインには入らない。 

・ゲーム 1 日 1 時間（2） 

・ゲーム 1 日 2 時間 

・ゲーム中心の生活にならないこと、 

・ゲームの時間を守る。 

・ゲームの利用時間 

・ゲームは 1 日 30 分。 

・ゲームは１日 1 時間３０分まで 

・ゲームは 1 日 3 時間くらいまで 

・ゲームは 20 分から 1 時間まで、 

・ゲームは時間制限がある 

・ゲームは時間を決めてやるように。 

・ゲームはやりすぎない 

・ゲームは平日２時間・休日４時間 

・サイトの利用 

・時間制限（22） 

・自分の部屋に持ち込まない 

・宿題や勉強が終わってから 

・使用時間の制限がかかっている 

・使用する場所。 

・知らない人と連絡を取らない。（7） 

・少しある（3） 

・スマホは 21 時まで、 

・使いすぎない（5） 

・テストの順位が下がれば没収 

・ない（88） 

・寝る前は使わない 

・パソコンは２時間以上できない 

・ひとりでアプリをいれない 

・平均点を超えないと使用禁止 

・平日２時間 

・平日は 1 日 1 時間 

・勉強の前にゲームはしない 

・勉強を先にする 

・変なサイトをクリックしない（3） 

・見すぎない。 

・夢中になりすぎないようにする 

・メリハリをつけて利用する 

・夜遅くまで使わない。（2） 

・夜の時間まで 

・夜はなるべく触らない、 

・リビングでしかやってはいけない。 

・利用していない 

・わからない 

・課金はしない。（3） 

・休日 3 時間 

・寝る部屋でスマホしない。 

・他人を傷つけないなど 

・1 時間 45 分しか、使ってはいけない 

・けっこうゆるい。ゲームは１人１時間 

・30 分だけ使用できる（守ったことはあまりないです） 

・3 時間以内と言われているが、守っていない 

・危ない SNS はアプリを入れない方が良いと言われる 

・怪しいサイトにアクセルしない。（4） 

・課金を親に OK してもらってからする 

・勝手に課金やネットショッピングをしない。 

・ゲームをインストールする時は言ってから。 

・ケンカした時は、LINE などではなく、実際に話す。 

・自分の情報を伝えたりのせたりしない。 

・食事中はスマホをいじらない、適度をもって利用 

・スイッチ・PS4 は 2 時間まで、タブレットは無現 

・スマホの利用は 22 時まで、休日は 23 時まで。 

・テスト１ヶ月前と試合 1 週間ゲーム禁止 

・テスト期間中はノルマを達成してから 

・テレビは１日１時間という決まりがある。 

・友達とやり取りをする時は誰か言ってから 

・フィルタリングをかけている（スマホ） 

・ユーチューブの時間を少し減らしたりしています。 

・連絡先を交換したら、誰と交換したのか親に報告する。 

・1 時間のスクリーンタイムにかけられていて、毎日きつい 

・スマホは 1 日 1 時間まで（1 時間経つと使えなくなる） 

・あまり知らない人や必要のない人とライン交換をしない！ 

・SNS に勝手に友達などの写真は載せない、トラブルになるから。 

・ゲームなどを長時間使用しないのと、ゲームなどを使い終わったら一度目を休ませる事をしている。 

・時間を決めたり、ルールを守らなかったら、明日はできなかったり、親に隠してもらう。 

・自分のアカウントを勝手に作ったり、コメントをしたりすること。 
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・スマホのゲームは 1 日 1 時間ぐらいまでに家族と話し合いました。 

・スマホの使用時間や SNS の書き込みについてのルールがあります。 

・知らない人からいきなりメールなどがきたらすぐ親に言う。 

・成績によってですが今のところは 1 日 1 時間というルールです 

・テレビはないけれど。ゲームは１時間以内、インターネット・SNS は利用不可 

・平日ゲームは１日３０分～１時間位、休みの日は特になし。 

・部屋に持ち込まない、使うときに「使うよ」と声をかける 

・まだ自分がしてない、または自分がしてみたいことは１回相談する 

 

◎今の気持ち、不安なこと誰かに聞いてほしいことや大人に伝えたいことはありますか。 

・ある。（7） 

・あるが、あまり真剣じゃない。 

・ゲームしたい 

・順位、順位うるさい。 

・スマホ、新しいの欲しい。 

・精神科に行きたいと思っている。 

・卒業生です！ 

・点数がのびない 

・ない。（292） 

・母。 

・復活ボンバーしたい 

・ぺパピポをしたい。 

・身近に駄菓子屋がない 

・わからないです。 

・ちょっと特殊な人でもいけますか？ 

・もっと使える時間を増やしてほしいこと 

・私が薙刀しているから薙刀人口増やしたい！ 

・正しいメディア器の使い方を伝えてほしい。 

・今は小学校の時に比べて、時間が少なくなり、勉強することが多くなったので、特に問題はありません。 

・学校行事つぶしたり、しょぼくしないで欲しい。楽しくしたい。 

・緊張すると勝手に涙がでてくること、これ話そうとしても泣いちゃうから話せない。 

・先生に友達とのトラブルとかは首をつっこまないでほしい。 

 

★少しずつではあるが「児童館を知っている」が増えている！記述部分に回答する数も増えている。 

★コロナ禍でイベントの多くが実施できなかった世代のためか、「皆でわいわい楽しみたい」という選択が非常に多

かった。 

★デジタルネイティブ世代の中学生は、メディアに対する不安やルールが具体的であった。その分、利便性もよく

理解し利用しているように感じられる。「流行」の欄でも SNS・ネットでの流行が多く含まれていた。 

★メディアに関する実際のトラブルでは、友人間でのものが中心に挙がっていた。ネットでのつながりを求めてい

るが、その分不安視している様子もあった。（実際に利用してトラブルになったケースがあった。） 

★「中学生合宿」や「児童館まつりでのボランティア」についての設問で、「参加してみたいが忙しい」と回答した

中学生が多かった。時間や日時の設定の仕方もあるけれど、中学生による話し合いや企画を進めていきたい。 

 


